
Notice d’emploi de ProGesCo-Flyball 

Cliquez sur FLYBALL à partir de la page d’accueil de ProGesCo. Le menu suivant apparait : 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 – INITIALISATION DU TOURNOI : 

Cette étape est obligatoire. Elle permet de définir le club organisateur, la date du tournoi, le ou les 

juges. 

Vous pouvez aussi effacer toutes les équipes déjà entrées 

Si vous êtes connecté à internet, le menu vous propose la mise à jour des tables. 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 – 1 Modification du club organisateur : saisissez le club dans la liste déroulante. S’il n’y est pas 

on vous propose de le créer. Un écran de saisie apparaît alors. Compétez et valider. 

 

 

 

 



1 -  2 Modification de la date : entrez la date du concours 

1 - 3 Modification du juge : Saisissez le juge dans la liste déroulante. S’il n’y est pas vous pouvez 

l’ajouter. 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 – 4 Effacement des équipes : permet d’effacer toutes les équipes déjà entrée, lors d’un test par 

exemple.  

2 – AVANT LE TOURNOI : 

En cliquant  sur cette rubrique le menu suivant apparait : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 – 1 Entrée des équipes : 



 

 

 

 

 

 

Choisissez les inscriptions individuelles et les équipes de 2, 3 ou 4 concurrents. 

Concurrents individuels : n'inscrivez que les concurrents qui ne font pas partie d'une équipe. Ne pas 

inscrire ici les concurrents qui font partie d'une équipe de 2, 3 ou 4 chiens. 

Dans l’exemple d’une équipe de 2, entrez le n° de licence de chaque chien sans oublier le préposé 

au lanceur. Validez. 

 

 

 

 

 S’ils ne sont pas dans la base de donnée cliquez sur « entrer la licence n° » 

 

 

 

L’écran de saisie s’ouvre. Complétez-le et validez.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



L’écran suivant apparaît attestant que le concurrent est inscrit. Vous pouvez encore modifier les 

donner ou ajouter une carte de conducteur.  

Quand toutes les données concernant une équipe sont correctes, ne pas oublier de cliquer sur 

« VALIDER L'EQUIPE ». 

 

 

 

 

 

 

 

Saisissez de la même toutes les équipes. Au fur et à mesure les équipes saisies apparaissent en bas 

de la page. Les tournois sont actuellement limités à 8 équipes de chaque type (8 équipes de 2 chiens, 8 

équipes de 3 chiens... et 8 concurrents individuels). Le logiciel limite automatiquement le nombre d'équipes 

d'un même type à 8..   

Si le juge regroupe des concurrents individuels en équipe, il faudra supprimer les concurrents en tant que 

concurrents individuels et réinscrire l'équipe correspondante (qui sera une équipe mixte). Il faudra 

procéder de même si le juge, dans l'intérêt du tournoi, modifie la configuration des équipes. 

Si plusieurs équipes de même nom et de même type sont inscrites, un numéro d'ordre est 

automatiquement ajouté au nom de l'équipe, dans l'ordre des inscriptions. Ce numéro n'est pas modifiable. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 – 2 Impressions : Quand tous les concurrents sont entrés, vous pouvez imprimer les feuilles 

d’enregistrement les listes pour les services vétérinaires à envoyer à la DDPP de votre région 

conformément à la réglementation en vigueur. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vous pouvez imprimer également les feuilles de terrain pour les Passflyball, l'épreuve 1 (passages 

par chien) et l'épreuve 2 (passages par équipe). 

Avant de pouvoir imprimer les feuilles de terrain pour l'épreuve 3 (Brassage), il est indispensable 

d'entrer l'ordre des équipes pour cette épreuve. Cet ordre est donné par le juge. 

Une fois l'ordre des équipes pour le brassage déterminé, vous pouvez imprimer les feuilles de 

brassage et les feuilles de terrain pour l'épreuve 3. 

Nota : le brassage ne peut avoir lieu que si au moins 3 équipes de même type sont enregistrées. 

Dans le cas contraire l'entrée de l'ordre de brassage n'est pas proposé par le logiciel. 

 



3 - PENDANT LE TOURNOIS :  

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

Le menu ci-dessus apparaît.   

3 -1 Entrée des résultats : 

Vous pouvez entrer les résultats de chacune des manches de chacune des épreuves. Le logiciel 

retient le meilleur temps.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le classement apparaît au fur et à mesure en dessous. 

 



Les temps peuvent être entrés avec un point décimal ou une virgule décimale. Chaque fois que 

vous cliquez sur « valider » les résultats sont enregistrés sur le disque dur et le classement est 

recalculé. 

Il n'est donc pas nécessaire d'effectuer une sauvegarde pendant le tournoi pour palier par 

exemple une panne de courant. 

3 -2 Imprimer les résultats : Vous pouvez ensuite imprimer ces résultats toujours à partir de 

fichiers pdf (que vous pouvez aussi sauvegarder pour un usage ultérieur, voire une communication 

à la presse. 

4 – APRES LE TOURNOIS : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 -1 Impression des feuilles de résultats : Vous pouvez maintenant imprimer les feuilles de 

résultats qui sont remises à chaque équipe.  

4 – 2  sauvegarde du tournoi : Une sauvegarde peut être effectuée à tout moment pendant le 

concours, mais il sera en l’état d’avancement. La sauvegarde crée le fichier 

C:/xampp/CNEAC/flyball___Feb141902.cneac. Le nom de ce fichier comprend le code du club 

organisateur (code 3 caractères), la date du tournoi (format AAAAMMJJ), la date et l'heure de la 

sauvegarde (format MoisJJHHMMminutes) et se termine par l’extension .cneac 

Si plusieurs sauvegardes ont été faites, elles sont toutes conservées. La date et l'heure de la 

sauvegarde permet de repérer la dernière sauvegarde. 

Ce fichier contient toutes les informations du tournoi. Il est à remettre au juge du tournoi qui, 

après l'avoir complété, l'enverra au secrétariat de la CNEAC et au Responsable du GT Flyball (voir 4 

– 5). 



En l’archivant il permet une restauration ultérieure du tournoi   

 

 

 

4 – 3 Restauration d’un tournoi : si vous avez plusieurs tournois présents sur votre ordinateur, en 

cliquant sur « restauration » la liste des tournois présents et l'heure des sauvegardes sont affichés. 

Choisissez celui à restaurer. Votre tournoi est à nouveau présent sur votre ordinateur. 

 4 - 4 rapports du Juge : Le juge peut ici faire son rapport. Il doit avoir installé Progesco sur son 

ordinateur et placé le fichier de sauvegarde dans le dossier xampplite/CNEAC/. Il doit restaurer le 

tournoi, puis compléter le document (« Entrée des données complémentaires ») et le valider. Une 

impression du document (fichier .pdf) sera envoyée, ainsi que le fichier de sauvegarde, au 

secrétariat de la CNEAC et au Responsable du GT Flyball. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 – BOITA A OUTILS : Cette fonction permet d’intervenir sur les tables juges, clubs, Licences, Races 

et si vous êtes connecté d’effectuer une mise à jour de ces tables. Pensez à le faire régulièrement, 

vous éviterez des saisies supplémentaires qui vous feront perdre du temps. 

Notez que la mise à jour des tables par Internet est aussi proposée dans la phase 

« INITIALISATION » si l'ordinateur est connecté. 

Bon tournoi… 
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